Aneks nr 1

do Regulaminu Konkursu
„ULICZNA GRA Z EKONOMIKIEM Z ZS2”

w roku szkolnym 2020/2021
1. Organizatorzy Konkursu wprowadzają zmiany w organizacji i przebiegu wydarzenia. Zmiany te wynikają z obowiązujących przepisów prawa tj:

· rozporządzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 20 marca 2020 r. w sprawie szczególnych rozwiązań w okresie czasowego ograniczenia funkcjonowania jednostek systemu oświatowego w związku z zapobieganiem, przeciwdziałaniem i zwalczaniem COVID-19 (Dz.U. poz. 410 ze zm.)

2. Konkurs jest organizowany z uwzględnieniem konieczności stosowania podwyższonego reżimu sanitarnego, związanego ze stanem epidemicznym w kraju zgodnie z wytycznymi Głównego Inspektora Sanitarnego, Ministra Zdrowia i Ministerstwa Edukacji Narodowej.

3. W związku z tym, że organizacja Konkursu wymaga przygotowania zarówno odpowiednich narzędzi (systemów), jak i miejsca, które będzie spełniało warunki bezpieczeństwa, Organizatorzy Konkursu wprowadzają następujące zmiany do Regulaminu (sformułowania tracące ważność zostały skreślone; nowe zapisy zaznaczono pogrubioną kursywą):
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PRZEBIEG KONKURSU

1. Konkurs „ULICZNA GRA Z EKONOMIKIEM Z ZS2” odbędzie się na terenie miasta Rzeszowa.  w roku szkolnym 2020/2021 odbędzie się w wersji online. Szczegółowe informacje dotyczące Konkursu Organizator poda na stronie internetowej Organizatora: https://zs2.rzeszow.pl/ oraz prześle drogą mailową do wszystkich zgłoszonych szkół.

Gra rozpoczyna się o godz. 9.00 w punkcie startowym i kończy się wręczeniem nagród ok. godz. 14.00. Punkt startowy zostanie wyznaczony przez Organizatora i podany na stronie internetowej Organizatora:  https://zs2.rzeszow.pl/     
Szczegółowy program zostanie umieszczony na stronie Organizatora i przesłany do zgłoszonych szkół.
Organizator zastrzega sobie prawo zmiany godzin, w których odbywać się będzie Gra. 

2. W Grze biorą udział czteroosobowe drużyny wraz z opiekunem. Drużyny będą miały za zadanie przemieścić się z punktu startowego do wyznaczonej mety, zaliczając po drodze osiem punktów kontrolnych, w których będą odpowiadać na pytania z zakresu bloków tematycznych: W ramach projektu zorganizowane zostaną 4 spotkania tematyczne (formuła online) o następującej tematyce: zakładanie działalności gospodarczej, podleganie ubezpieczeniom społecznym, rozliczenia z Urzędem Skarbowym w zakresie podatków, możliwości pozyskania środków finansowych ze źródeł zewnętrznych, obowiązki sprawozdawcze jednostek gospodarczych wobec Urzędu Statystycznego, gospodarowanie budżetem.
Po każdym spotkaniu drużyna otrzymuje zadania do wykonania wraz z określeniem ostatecznego  terminu przesłania. Zadania powinny być rozwiązane przy wykorzystaniu wskazanych narzędzi/aplikacji i przesłane w określonym terminie.

Za każde prawidłowo rozwiązane zadanie drużyna może zdobyć 20 punktów. 

Łącznie za 4 zadania każda drużyna uzyskać może 80 pkt. Dodatkowo, przy ocenie każdego zadania Komisja Konkursowa może przyznać 3 zespołom po 5 pkt za kreatywność lub inne cechy, którymi na tle innych wyróżnią się przesłane prace.
Podczas piątego spotkania online (Finał) – każdy członek zespołu przystępuje do testu wiedzy/umiejętności dotyczącego zrealizowanych zagadnień.

Test składa się z 20 pytań, każda prawidłowa odpowiedź oznacza 1 pkt. Punkty za test członków danego zespołu dzielone są przez 4 i sumowane z punktami uzyskanymi przez zespół za dotychczasowe zadania. 
Po rozwiązaniu testu wszystkie drużyny uczestniczą w prelekcji z zakresu pierwszej pomocy.
W tym czasie Komisja Konkursowa wyłania 6 najlepszych drużyn.

Po prelekcji z zakresu pierwszej pomocy ogłaszane są wyniki uzyskane przez poszczególne drużyny biorące udział w „Ulicznej Grze z Ekonomikiem z ZS2”.

Nagrody, upominki oraz zaświadczenia potwierdzające udział w Grze zostaną przesłane na adresy poszczególnych szkół. Możliwy będzie również odbiór osobisty na terenie ZS Nr 2 w Rzeszowie w określonym terminie. W taki sam sposób przekazane zostaną puchary dla szkół za zajęcie I-III miejsca. 
Opiekun zobowiązany jest do przekazania nagród poszczególnym drużynom oraz udokumentowania odbioru poprzez 2-3 fotografie wraz z potwierdzeniem (lista potwierdzająca odbiór nagród). Skany dokumentów wraz z fotografiami przesyłane są drogą mailową w terminie  3 dni od dnia otrzymania przez szkołę nagród/upominków a dokumenty oryginalne (wersja papierowa) przesyłane są pocztą. Istnieje również możliwość dostarczenia dokumentacji papierowej osobiście  pracownikowi Zespołu Szkół nr 2 w Rzeszowie lub poprzez wrzucenie do skrzynki pocztowej na drzwiach szkoły (Zespół Szkół Nr 2 w Rzeszowie; Al. T. Rejtana 3; 35-326 Rzeszów).

3. Liczba punktów kontrolnych   zadań przypisanych do każdej drużyny jest taka sama.
4. Drużyny wykonują zadania zgodnie z poleceniami przy wykorzystaniu programów Word, Excel, Paint, PowerPoint  i ewentualnie innych wybranych przez siebie. 

5. Drużyna, która złamie zasady ruchu drogowego lub będzie korzystać z innych sposobów komunikacji, zostanie wykluczona z Gry. 
Drużyna, która będzie pracowała niesamodzielnie lub dokona plagiatu - zostanie wykluczona z Gry.
6. Łamanie zasad ruchu drogowego przez uczestnika Gry, zgłoszone przez innych uczestników Gry, zostanie uwzględnione na podstawie dokumentacji przedstawiającej wykroczenie (np. zdjęcie wykonane telefonem).

7. Każdy z uczestników Gry otrzyma koszulkę lub kamizelkę, którą ma obowiązek nosić przez czas Gry. Drużyna, której uczestnik zdejmie koszulkę/kamizelkę w trakcie Gry zostanie z niej wykluczona.

8. Warunkiem startu drużyny z punktu startowego jest udzielenie prawidłowej odpowiedzi na wylosowane pytanie. Pytania opracowane są w oparciu o wytyczne z pkt. 2  i umieszczone na stronie internetowej: https://zs2.rzeszow.pl/.

9. Uczestnicy Gry mogą korzystać ze wszystkich dostępnych źródeł wiedzy. Sposób przygotowania do Gry zależy tylko i wyłącznie od drużyny i opiekuna.

10. Po udzieleniu poprawnych odpowiedzi na wylosowane pytanie, o którym mowa w pkt. 8, drużyna otrzyma łamigłówkę/zagadkę wskazującą lokalizację kolejnego punktu kontrolnego na trasie.

11. W przypadku nieudzielenia poprawnej odpowiedzi na wylosowane pytanie, o którym mowa w pkt. 8,drużyna będzie zobligowana do wykonania tzw. rundy karnej wyznaczonej przez Organizatora.

12. Warunkiem dotarcia drużyny do kolejnego punktu kontrolnego jest poprawne rozwiązanie zadania wyznaczonego w poprzednim punkcie kontrolnym lub zaliczenie rundy karnej oraz rozwiązanie łamigłówki, wskazującej lokalizację kolejnego punktu kontrolnego. Warunkiem otrzymania przez drużynę kolejnego zadania jest przesłanie rozwiązań z poprzedniego etapu.
13. W każdym punkcie kontrolnym liczba graczy w drużynie będzie weryfikowana z liczbą graczy oznaczoną na karcie Gry. W razie niezgodności gracze danej drużyny nie otrzymają kolejnego zadania.

14. W punktach kontrolnych drużyny przystępują do rozwiązywania zadań według kolejności przybycia poszczególnych drużyn do punktu kontrolnego. 

15. Zaliczenie każdego punktu kontrolnego dokumentowane jest w karcie uczestnictwa pieczątką Organizatora/Partnera Projektu.

16. Wygrywa drużyna, która w pełnym składzie, w najkrótszym czasie pokona całą trasę Gry i zbierze pieczątki ze wszystkich punktów kontrolnych.

17. W przypadku dotarcia do mety kilku drużyn w jednym czasie Organizator przewiduje dogrywkę w postaci dodatkowego zadania wyznaczonego przez Organizatora.

18. Dla zwycięskich drużyn, za zajęcie I-VI miejsca, przewidziane są atrakcyjne nagrody. 

Dla pozostałych uczestników Gry przewidziane są upominki rzeczowe.

19. Z uwagi na plenerowy charakter Gry każdy z uczestników powinien być w dobrym stanie zdrowia umożliwiającym udział w Grze. Opiekun drużyny pokonuje trasę wraz ze swoją drużyną nie ingerując w rozwiązywane przez nich zadania.

W skład Komisji Konkursowej oceniającej wykonane zadania po każdym etapie wchodzą co najmniej 4 osoby: 2 przedstawicieli Organizatora oraz 2 przedstawicieli Partnerów projektu.
20. Warunkiem udziału w Grze jest: 

• rejestracja drużyny na formularzu zgłoszenia, dostępnym do pobrania na stronie Organizatora https://zs2.rzeszow.pl/ i przesłanie skanu wypełnionego formularza na adres mailowy wskazany w formularzu. Warunkiem zarejestrowania drużyny przez Organizatora jest poprawne i kompletne wypełnienie formularza zgłoszenia, w którym należy podać: imię i nazwisko, numer telefonu oraz adres mailowy każdego z członków drużyny – wzór formularza zgłoszenia stanowi załącznik nr 1 do Regulaminu;

• w przypadku niepełnoletnich członków drużyny wymagane jest wyrażenie pisemnej zgody rodziców lub innych przedstawicieli ustawowych na ich udział w Grze. Zgoda powinna zostać przesłana w formie skanu wraz z formularzem zgłoszenia na ten sam adres mailowy lub przekazana Organizatorowi w formie pisemnej w dniu Konkursu w punkcie startowym. Wzór pisemnej zgody stanowi załącznik nr 2 do Regulaminu.

21. Terminy zgłoszeń drużyn do Konkursu wskazany zostanie 

na stronie Organizatora: https://zs2.rzeszow.pl/.

22. W Konkursie może wziąć udział nie więcej niż 14 drużyn. 

23. Do udziału w Konkursie Organizator zakwalifikuje maksymalnie 1 drużynę z jednej szkoły, z zastrzeżeniem pkt 24 poniżej. Decydująca jest kolejność przesłanych zgłoszeń.

24. W przypadku zgłoszenia się do udziału w Grze łącznie mniej niż 14 drużyn, limit drużyn dla szkół ustalony w pkt. 23 powyżej nie obowiązuje. O dodatkowym zakwalifikowaniu do udziału w Grze drużyn decyduje kolejność zgłoszeń.

25. Każda drużyna przyjęta do udziału w Konkursie otrzymuje kartę ́ uczestnictwa, którą odbierze w punkcie startowym Gry.

26. W przypadku naruszenia przez drużynę lub któregokolwiek z jej członków postanowień niniejszego Regulaminu, złamania zasad fair play, utrudniania Gry innym drużynom Organizator ma prawo odebrać drużynie kartę uczestnictwa i wykluczyć ją z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna. 

27. Organizator ma prawo rozmieszczenia na trasie Gry, w każdej z lokalizacji, nieoznaczonych obserwatorów czuwających nad prawidłowym przebiegiem danej Gry. 
28. Poprzez nadesłanie zgłoszenia udziału w Grze i odebranie karty uczestnictwa uczestnicy wyrażają zgodę na: wzięcie udziału w Konkursie na warunkach określonych w niniejszym Regulaminie oraz przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych w zakresie niezbędnym dla przeprowadzenia Konkursu (zgodnie z ustawą o ochronie danych osobowych z dn. 29.09.1997 r. Dz. U. Nr 133 poz.883). Administratorem danych osobowych uczestników Konkursu jest Stowarzyszenie Na Rzecz Rozwoju Zespołu Szkół Nr 2 w Rzeszowie. Każdy uczestnik Konkursu posiada prawo dostępu do swoich danych osobowych oraz ich poprawiania (w tym ich usunięcia). Informuje się uczestników Gry, że podanie danych jest dobrowolne, ale niezbędne do zgłoszenia swojego udziału w Grze.

